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Cos’è un algoritmo

Un algoritmo è un insieme di istruzioni che devono 

essere eseguite per risolvere un problema

Il contesto dei dati (interni, 

esterni, dinamici, statici, …) in 

un determinato momento può 

generare output e stati diversi
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Programma vs Software

Un programma è la traduzione di un algoritmo, tramite un linguaggio di 

programmazione (codice sorgente), in una forma eseguibile o interpretabile dal 

computer. Un software è un insieme di programmi anche con diversi linguaggi.

Nei linguaggi compilati, il compilatore 

produce un eseguibile in codice macchina

Nei linguaggi interpretati, le istruzioni del 

codice sorgente vengono eseguite 

direttamente, senza essere trasformate in 

codice macchina.

esempi
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Descrivere un algoritmo: metodo classico procedurale
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Linguaggi di programmazione



6

Bozza in corso di redazione

Software, Librerie, Framework….

Le librerie sono un insieme di funzioni (sempre codice) che un programmatore «invoca» per una specifica funzionalità (es. 

conversioni date). Migliorano l’organizzazione di un programma, permettono di non riscrivere più volte le stesse cose, spesso si

usano librerie già pronte (es. open-source, ma attenzione al tipo di licenza). 

Un framework è una «piattaforma» di base su cui costruire il programma, con componenti di base (interazione sistema 

operativo, elementi di grafica, …). Il processo di sviluppo è «semplificato» poiché gli sviluppatori non devono reinventare la 

ruota ogni volta. Anche questi possono essere open o non, richiedono 
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Architettura del software

L'architettura del software è, semplicemente, l'organizzazione del sistema e delle sue 

componenti, il modo in cui queste interagiscono tra loro, l'ambiente in cui operano, nel rispetto di 

principi e patterns diversi.
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Codice pulito o disordinato

Ci sono dei principi da seguire per poter ottenere un codice pulito e leggibile, ma dipende molto 

dal contesto di lavoro (frenesia) e dalla qualità (costo) degli sviluppatori e progettisti.
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Il ciclo di vita del software … come si «produce»

Nella fase di analisi (requisiti utente) e progettazione (specifiche tecniche) del ciclo di vita del 

software, si definisce cosa deve fare il software.

Termini Black Box e White 

Box si riferiscono a tecniche 

del test del codice
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Requisiti e specifiche

I requisiti possono avere dei dettagli diversi rispetto a chi li deve definire ed interpretare. Ci sono 

molteplici tecniche e metodologie di rappresentazione. Ma ci devono sempre stare. Uno 

sviluppatore deve poter avere una descrizione di cosa deve implementare.

Possibilità di collegare 

un singolo requisito ad 

una release software
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Dove sta il codice e come si aggiorna

Un repository del codice può essere 

visto come una struttura di cartelle e file, 

spesso organizzati a regole predefinite 

dalla tipologia di linguaggio utilizzato. 

Software development and version control: lavorando in 

più persone, con versioni diverse del software e continue 

evoluzioni, è necessario utilizzare strumenti che aiutano gli 

sviluppatori ad archiviare e gestire il loro codice, ed a 

tracciare e controllare le modifiche delle release (versioni)

https://github.com/Alfresco

https://github.com/uber

https://github.com/Alfresco
https://github.com/uber
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Codice…. Esempi semplici

https://jsfiddle.net/user2314737/qxrg4o3y/https://jsfiddle.net/macloo/bvwvd0ao/
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Machine Learning…l’importanza dei dati


